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Scopul

- Importanța proiectării interfețelor utilizator

- Etape 

- Culori

- Uzabililtate



Conținut

Modul 1. Noțiuni generale

Modul 2. Hyper Text Markup Language (HTML)

Modul 3. Stilizarea interfețelor utilizator

Modul 4. CSS și Boostrap

Modul 5. Uzabilitate



Tehnologii

HTML5 – Hyper Text Markup Language

CSS - Cascading Style Sheet

Bootstrap 5



- Fiecare modul conține activități care vor trebui să fie
rezolvate de către studenți

- Față de varianta inițială a cursului au fost introduse
tutoriale noi și resurse educaționale deschise

- Exemplu de activitate: realizarea unui site web cu o temă
de alegere



Vă mulțumesc pentru atenție!


